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Een flipboekje maken

Een flipboekje is een klein boekje van ongeveer 40

bladzijdes. Op elke bladzijde staat een klein
tekeningetje. Als je met je duim door het boekje
bladert zie je de tekening bewegen alsof het een
animatie is.

Dit kun je gebruiken:

Papier
Tekenmaterialen
Schaar of papiersnijder

Nietmachine

Tape of stof

NENAAA™

Voor het digitale flipboekje: computer

Kies een onderwerp waarvan je een flipboekje wil maken. Bedenk de gebeurtenis die in het
boekje te zien is. Schrijf dit kort in steekwoorden op.

Maak nu in schets alle tekeningen. Schets eerst de beginsituatie en de eindsituatie. Schets
daarna de belangrijkste gebeurtenis in het verhaal in een paar tekeningen.

Maak nu de serie tekeningen compleet. Je doet dit door telkens een klein beetje in de vorige
tekening te veranderen.

Knip de tekeningetjes uit en leg ze op een stapel. Probeer je verhaaltje uit. Ben je tevreden?
Maak dan in de volgende stappen het echte flipboekje.

Knip of snij het juiste aantal papiertjes van dezelfde afmeting. Teken alle tekeningen in het
net op de papiertjes.

Bind nu het boekje netjes in. Niet alle bladzijden stevig aan elkaar met 2 of 3 nietjes. Werk nu
de nietjes weg met een stuk tape, papier of stof.

Probeer het flipboekje nu uit!
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Je flipboekje digitaal:

Computerprogramma’s om digitale flipboekjes te maken:
e  http://monkeyjam.nl.softonic.com/

e  http://postmes.freehostia.com/HGNE_animatie/zelf een_flipboekje _maken.html

Voorbeelden:
e http://flinboek.nl/bekijk/rijbewijs_steden
e  http://www.youtube.com/watch?v=xSrDnlVgVv0&feature=fvwrel

e http://www.youtube.com/watch?v=0XvJK21Tawo&feature=related: met meerdere flipboekjes!
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