Landige Hulp

Een boekomslag ontwerpen

oy Een boekomslag is de kaft van een boek. Op de voorkant van het boekomslag staat de titel van het

[N

\\ _ boek, de auteur (schrijver) en de illustrator (tekenaar). Een boekomslag moet uitnodigen om het boek
te kopen en herkenbaar zijn als het een deel van een serie is. Op de achterkant van een boekomslag
staat vaak kort aangegeven waar het boek over gaat. Ook staat er soms een recensie op de achterkant,
of meer informatie over de schrijver met een foto van de schrijver.
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1 AAR RAVEN RUUTERS ZULLER ZEL

homas, Joost, Maurits en tweelingzussen
Emma en Lisa verhuizen met hun ouders
van de¢ stad naar ecn afgelegen dorp, Daar
gebeurt iets ongelooflijks. Wanneer zij,
gelokt door raven en een geheimzinnige stem,
onder een oude stadspoort doorgaan, veranderen
2 N ruiters e Paln]'.
Tot hun schrik komen ze erachter dat zij De Vijf
zijn. Volgens een oude voorspelling moten zij de
mat;isclw stad R.wdzzjn en haar bewoners bevrijden
van hun overheerser graal Qlaf Grafhart en zijn
monsterlijke wezens. Het bot van Raveledjn ligt in
handen van Thomas en zijn broers en zussen.
Maar hoe komen ze aan de magische
krachren die nodig zijn om Raveleijn
te bevrijden? En welke rol speelt het
mystericuze meispe Samira?
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Dit kun je gebruiken:

Computer met printer
Tekenpapier
Tekenmaterialen
Schaar

Lijm

Eventueel tijdschriften
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Foto van de auteur

Stap 1 Kies van welk boek je een boekomslag wilt ontwerpen. Dit kan een bestaand boek zijn, maar
kan ook een zelfverzonnen boek zijn.
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Zoek op of bedenk waar het boek over gaat. Schrijf dit in kernwoorden op. Kies de
kernwoorden uit die jij wil afbeelden op de omslag. Dit kan bijvoorbeeld de hoofdpersoon zijn,
een gebeurtenis of voorwerp uit het boek, of de plek waar het boek zich afspeelt.

Zoek of teken nu plaatjes die horen bij de door jou gekozen kernwoorden.

Knip deze plaatjes uit en ga ermee schuiven totdat je een mooie compositie hebt.

Een compositie is de ordening van losse elementen.

Typ nu de titel, naam van de schrijver en de illustrator. Kies voor elke tekst een lettertype en
een grootte. De titel staat meestal erg groot op de kaft. Je kunt ook zelf een lettertype tekenen,
bijvoorbeeld als je de letters griezelig wilt maken.

Print de letters/teksten en knip ook deze uit. Bepaal nu de plaats voor de titel, de auteur en de
illustrator. Plaats de teksten op de compositie en schuif totdat je tevreden bent.

Schrijf nu de achterflap van het boek. Dit kan een stukje tekst uit of over het boek zijn. Je kunt
ook een kort verhaal over de schrijver schrijven. Typ de tekst en print het uit.

Maak nu de achterkant van de omslag. Kies voor één achtergrondkleur of laat de afbeelding
van de voorkant doorlopen op de achterkant. Volg de stappen die je voor de voorkant gevolgd
hebt.

Maak nu het definitieve omslag van papier of op de computer.

Presenteer eventueel je omslag en leg uit hoe je tot het ontwerp gekomen bent.
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Je boekomslag digitaal:

Een digitaal boekomslag maak je in een teken- of tekstverwerkingsprogramma. Gebruik bijvoorbeeld
Paint, Word of Powerpoint. Er zijn ook hele uitgebreide tekenprogramma’s op de markt, maar die zijn in
verband met de hoge kosten meestal niet thuis of op school beschikbaar.

Meer informatie:

e  http://nl.wikipedia.org/wiki/Compositie_%28beeldende_kunst%29: Wikipedia compositie in de
kunst.

e http://nl.wikipedia.org/wiki/De_Nederlandse_boekbandontwerper_tussen_1890_en_1940:
Geschiedenis van de boekomslag.

Voorbeelden:

e http://www.hetklokhuis.nl/tv-uitzendingen/grid/0/0/len%2520van%2520Laanen: filmpje over
len van Laanen die de omslagen van de Nederlandse Harry Potter boeken gemaakt heeft.

e  http://copernicus.atlascollege.nl/ACTIEF/CULTUUR/CoperniKunst/tekenen: boekomslagen
ontworpen door kinderen.
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